_Leikkaa paperinukke irti niin,
etts paalaet pysyvat kiinni toisissaan.
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Vinkki: voit vahvistaa hahmoa
liimaamalla sen ensin kartongille tai
paéllystamalld sen kontaktimuovilla!
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Varita hahmo!
Leikkaa paperinukke irti niin,
etts paslaet pysyvat kiinni toisissaan.
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